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PLAY EQUIPAMENTOS ELETRONICOS 
\MAZ6NIA LTDA. 

kcai. 2045/Bloco"B"- Parte 

luzido na Zona Franca de Manaus/AM 



AUTO RACING 



REVERSI 



Pegue o seu capacete, liberte o piloto que tern dentro de 

voce, e saia violentamente em primeiro. 

Domine durante a primeira volta, se nab, voce estara" fora 

do circuito da classe Grande Premio. 

Quanto mais veloz estiver o seu carro, mais atento voce 

precisa estar. Voce pode deslizar para fora da pista, e 

entrar num gramado com Srvores. Voce pode se 

encontrar derrapando dentro de uma "represa", ou na 

metade do caminho atravessando uma curva antes que 

voce percefaa. 



-5CARROS 

DIFERENTES 
>5CURS0S 

DIFERENTES 
-JOGO PARA 1 0U2 

JOGADORES 




Tres nfves de dificuldades assegura que voce estara 1 
jogando Reversi por um longo e longo tempo. 
Seu objetivo e 1 tomar o controle do tabuleiro. 
Seu oponente e" tamb£m um outro jogador, ou o compu 
tador. De qualquer modo, ele i uma grande diversao. 
Conforme o jogo desenvolve, as pecas do jogo mudam 
de preto para branco ou de branco para preto, 
dependendo de qua I jogador toma o controle. 
seu ponto e" visualizado na tela continuamente. 




BASKETBALL 

Oois times tomam a posicao na meia quadra. Aglte, eles 

vao fazcr bandeja. A bola volta para o seu time. 

Voce comete faltas, conduz e move a bola sob a ameaca 

de receber uma severa crftica. 

Times com tres jogadores cada, de atletas notavelmente 

real Tsticas podem driblar, efetuar o passe em qualquer 

direcao. saltar, bloquear, efetuar rebote ... mesmo tomar 

um arremesso casual, quando eles tiverem pego os outros 

jogadores desprevenidos. 

Quatro acoes - Tempo de quarto de hora - mais a 

prorrogacab quando necessario! 



• PASSE. REBOTE, 
BLOQUEIO, 
BANDEJA OU 
ARREMESSO 

•JOGO PARA 2 
JOGADORES 

•RELOGIODE 24 
SEGUNDOS 




•JOGO PARA 1 OU 2 JOGADORES 

• 3 IMlVEIS DE DIFICULDADES 

• 3 TAMANHOS DE TABULEIRO 

TRON- DEADLY DISCS 

Tron e seus atacantes estao ambos armados com discos 
mortais. Os atacantes sab controlados eletronicamente, 
enquanto voce controla o Tron. Ate aqui, tudo bem. Tudo 
est4 equilibrado. Exceto por um pequeno detalhe : Os 
atacantes aparecem um atra"s do outro, e as suas 
pontarias sab brutalmente precisas. Se voce nab for bom 
o suficiente, e estar atento para o Identificador, mesmo 
que voce pegue-os, eles pegarao o Tron, Entao, quando 
voce achar que os atacantes ja foram embora, eles 
aparecem tornando mais nipidos. 

seu ponto depende de quantos atacantes de Tron voce 
conseguiu eliminar. Este e" o mais emocionante desafio. 

•JOGO PARA 
1 JOGADOR 

• AgAODE 
IN TENS A 
ESTRATE"GIA 

• ADIFICULDADE 
AUMENTA 
CONFORME A 
PROGRESSAO 
DO JOGO 




BOXING (BOXE) 

Movimente o corpo musculoso e forte do lutador que 

voce escolheu. 

Tocou o gongo! Voo§ esta" jogando na velocidade de 

campeonato, pelo qual a aca"o 6 incrivelmente ra"pida. 

Faca finta, esquive-se, bloqueie e depois parta para o 

ataque rapidamente. 

Lembre-se! Seu lutador esta" gastando uma energia 

preciosa. E por cada soco que ele da - , ele se desgasta. 

Por isso e que voce deve usar a "cuca" junto com os seus 

musculos e manter seu homem em forma para completar 

15 rounds. 




'JOGOPARA 
2JOGADORES 

i4NlVEISDE 
HABILIDADE 

'6 LUTADORES 
DIFERENTES 

1 15 ROUNDS, 
"KOs", DECISOES 
POR PONT OS, 
LIMITESDE 
RESISTE"NCIA 



SPACE BATTLE (BATALHA ESPACIAL) 



A esquadrilha alien I'gena esta" se aproximando da sua 

"Nave Mae". Voce esta" em incrfvel inferioridade nume'rica. 

e eles atacam e atacam , e atacam . . . 

De uma olhada no mapa do radar e analise a sua posicao. 

Mande uma esquadrilha de ataque ao grupo alienfgena 

mais pr6ximo. 

Voce 6 mais esperto, urn pouquinho mais veloz, e fara" este 

bando de alienfgenas perceberem que estao com uma 

terrfvel luta. 

Volte a fazer uma 

inspecao agora na 

cabina da nave. 

Eles vem af! Aponte 

os lasers! 

FogoH! 




• MAPA DE SITUAQAO COMPUTADORIZADO 

• VISOR DE ATAQUE COM LENTE DE APROXIMACAO 

• MODOS DE BATALHA COMPUTADORIZADA 
OU MANUAL 



NIGHT STALKER (PERSEGUICAO NOTURNA) 

Voce esta fugindo. Seus atacantes sao robos implacdveis. 
Destrua um deles e sera" substitui'do por um outro robo 
mais esperto e mais ra"pido. £ um pesadelo! Suas unicas 
armas sao a fuga e algumas armas encontradas em 
determinados lugares do labirinto. 



Quando voce 
descarregar uma 
arma, deve fugir 
dos robos ate" achar 
outra. Vire numa 
esquina ou entre na 
sua cela de 
seguranca. 



Mas, tome cuidado! Existem tambem aranhas com as suas 
teias, que diminuirao a velocidade de fuga. Se voce for 
picado por uma aranha ou um morcego. voce ficara" 
atordoado; presa fa'cil dos robos atacantes. 

• JOGO PARA 1 JOGADOR 

• INIMIGOS DE INCRIVEL REALISMO 

• O DESAFIO AUMENTA CONFORME JOGO AVANCA 



PINBALL 




Uma apaixonante versao para o vfdeo dos famosos 
flipperamas, que voce encontra nas casas especializadas. 
Voce tern tudo ... 5 bolinbas, os pulsadores, 2 marcadores 
de pontos, com todos os sons e movimentos do jogo real. 
Se alguma vez voce ja' se entusiasmou com um flipperama 
real, experimente o nosso. 
Voce achara" algumas surpresas e um monte de diversSo. 



lx - - OS »] 



■ JOGOPARA 

1 OU2 

JOGADORES 
'AQAODE 

GRANDE 

REALISMO 
• SONS 

AUT^NTICOS 



ADVANCED DUNGEONS £ DRAGONS 
(LABIRINTOS E DRAGOES) 

De a volta errada e voce se encontrara" olhando para o mais 
s6rdido, o mais inteligente e o maior dragao que jamais 
tenha imaginado. Vocfi comeca num labirinto. 
S6 que este nab 6 urn labirinto qualquer. Voce so vai 
conhecer uns poucos metros dele de cada vez, conforme 
for entrando em cada novo corredor desconhecido. 



O labirinto e" 
sinuoso:para cima, 
para baixo, para 
direita, para 
esquerda. 




Para piorar ainda mais as coisas, voce nunca sabe quando 
e" que ele vai virar. perigoso dragao podera" estar entre 
voce e o tesouro que voce achar. No longo caminho, voce 
achara" diversos objetos que o ajudarao a fugir do dragao. 
Baseado no popular jogo de tabuleiro, esta versao para 
vfdeo Ihe proporcionara" muitas horas de entretenimento. 

•JOGO PARA 1 JOGADOR 

• A TELA DURANTE JOGO 'SE RETORCE" 
PARA CIMA, PARA BAIXO, PARA DIREITA 
E PARA ESQUERDA 

• LABI RINTO SEMPRE VARIADO 



PITFALL! 

Procure os tesouros de uma civilizacao antiga perdidos na 
selva. A viagem de Harry em Pitfall tern que ser feita atrave's 
de urn labirinto na superf fcie e passagens subterraneas, 
evitando os peri a os da selva — crocodilos, cobras, escorpi5es 
e areias movedicas. 
Tudo para encontrar o tesouro em Pitfall. 



'JOGO PARA 
1 JOGADOR 




SPACE ARMADA 

Voce esta" defendendo o Planeta Terra, contra o ataque do 
senhor da guerra alienfgeno. 

A princfpio, eles lancam as suas bombas de luzes em 
voce. Se voce for rdpido e cuidadoso, voce estara* ha"bil 
para escapar das suas bombas, movendo para fora do 
caminho do mesmo, ou se abrigando atra"s da casamata. 
Mas, quando voce eliminar o primeiro par de bombas. 
eles lancarao mais ataques mortais, lancamentos mais 
rdpidos, e mais bombas mortfferas. 



HAPPY TRAILS 

Incrfvel ! A diligencia foi roubada pelo bandido preto 
que esta 1 fugindo atrave's do Oeste, a caminho das terras Mas. 
Agora voce \r& persegui'-lo e recuperar o dinheiro do roubo, 
mas 4 melhor aprender primeiro as leis do Oeste selvagem. 
Voce tera" que fazer o seu caminho. Observe o labirinto, 

e arrume as trflhas. 
Evite oscaminhos 
bloqueados e tome 
muito cuidado com 
o bandido preto. 



•JOGO PARA 
1 OU2 JOGADORES 
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Limpe o campo de 
batalha mais uma 
vez, e eles dirigirao 
para o proj^til guiado 
e ate' mesmo 
estratagemas mais 
diabdlicos. 
Voce tern nas suas 
ma"os, tudo de 
excitante e diferentes 
alienfgenos! 



'DOISNlVEISDE HABILIDADES 

• ARMAMENTO ALIENIGENO VARIADO 

'ALVOSINVISI'VEIS 

•EFEITOSSONOROS 



FUTEBOL-(SOCCER) 



Uma jogada bem executada no campo de futebol e algo de 

grande beleza. 

O homem com a bola corre, vira, passa para um colega de 

time. colega dribla em direcao ao gol at6 juntar um monte 

de jogadores do time adversario em sua volta. 

Ai ele passa a bola 

para um terceiro que 

podera abrir o placar. 

A agao do jogo 

possui o mesmo 

lealismo que um jogo 

de futebol 

profissional. 

•JOGO PARA 2 

JOGADORES 
•ESCANTEIOS, 

TIROS DE META, 

TIROS LIVRES 

• AQAODE 
REALISMO E 
EFEITOSSONOROS 

• 4 VELOCIDADES 
DE JOGO 




TENNIS 



WHOP! Voce manda um saque violento atraves da rede. 

seu adversario corre para pega"-lo e devolve uma bola 

alta para a parte traseira da sua quadra. Voce consegue 

chegar em tempo de dar uma cortada fora do alcance da 

raquete do seu adversario. 

Jogue uma partida 

completa de 3 sets. 

Cada jogo sera" 

diferente e 

emocionante. 

Voce controla o 

posicionamento da 

bola, velocidade e 

estratdgia. 

•JOGO PARA 2 

JOGADORES 
•JOGOS 

COMPLETOS DE 3 

SETS CADA 
• CONTROLEDA 

VELOCIDADE E 

DIRECAO DA BOLA 




BEAMRIDER 

Num esforgo sinistro para atrasar nosso programa espacial, 
um planeta hostil colocou um indevass^vel campo de 
forga em volta da terra, e mesmo que uma nave entre nesse 
campo, nao pode sair. Grandes naves sentinelas defendidas 
por hordas de naves de ataque saturam o campo de forca 
com uma incalculSvel quantidade de armamento. 
Graficos animados criam uma perspectiva em 3 dimensoes 
que praticamente fazem voce entrar na tela, e os efeitos 
sonoros intensificam a medida que novos inimigos 
preenchem a tela. 



• JOGOPARA 
1 0U4 JOGADORES 




RIVER RAID 

Sua tarefa e enfrentar uma forca inimiga situada ao longo 

de um rio, onde a acao muda permanentemente, bem como 

os inimigos com que voce se defronta. Seu alvo principal 

e uma sdrie de pontes inimigas. 

Ha somente um caminho para atingir seu objetivo: 

seguir ao longo do rio, atraves de uma rede de navios tanques, 

helicopteros e jatos. 

Traicoeiras bafas infestadas de perigo. Correntes geladas 

prometem dificuldades. Graficos brilhantemente detalhados 

e incri'veis efeitos sonoros sao garantidos. Sua seguranca nao. 



• JOGOPARA 
1 OU 2 JOGADORES 




DESAFIO ESTELAP 

(THE DREADNAUGHT FACTOR] 



Os fatosdizemser impossfvel ... para seu planeta, 

isto 6 imperativo. 

Os couracados de Zorban, as maiores, mais fortemente 

armadas naves de batalha jamais vistas pr6xima da Terra. 

Como piloto de um intre'pito jato, voce derrotou todos 

os principais adversa"rios intergalaticos, por^m desta vez . 

voce deve realizar um milagre! 

Ha acao relampejante, som incrfvel e graficos estelares 

espantosos 

Aceite este desafio ! Voce e" a ultima esperanca da Terra. 



• JOGOPARA 
1 JOGADOR 




BUZZB 



ERS 



Abelhas a sua direita e a sua esquerda ! 

Abelhas acima de voce ! Abelhas onde quer que esteja, 

abelhas! Intrepidamente no canteiro de flores, voce, 

armando com sua lata de spray, abate estas pequenas 

"BUZZ BOMBERS" sem esmorecer. 

Colm^ias aparecem aqui e ali. . . . BUZZZ POP: 

BUZZZPOP ... BUZZZ POP, Seu amigo Beija-Flor, 

o passaro azul, voa de um favo para outro, comendo mel 

e marcando pontos para voce. Atinja todas as abelhas e 

passe para o pr6ximo ni'vel, provando ainda uma vez 

que a vit6ria 6 mais doce que a derrota. 




•JOGOPARA 
1 OU 2 JOGADORES 




POKER & BLACKJACK 

Desde o barulho das cartas ... ao retinir das fichas ... ao 

feltro verde da mesa de jogo ... aos olhos atentos do homem 

que da" as cartas. A INTELLIVISION conseguiu captar o 

sabor e o colorido dos jogos de baralho do cassino. 

Jogue Poker Abertoou Fechadode 5 cartas. Fechadode 7 cartas. 

Este "Croupier" joga 

duro! Ele levanta a 

aposta, deixa-a cair, 

ate" "Biefa". Jogue 

com cuidado, porque 

nab tern nada que ele 

goste mais do que 

esvaziar a sua carteira. 

Se cansar do Poker, 

relaxe com algumas 

partidas de Black 

Jack, jogue no estilo 

de cassino verdadeiro 

e dobre a sua aposta 

quando estiver "com 

a precisa"! 

• JOGO PARA 1 OU 2 JOGADORES 

MATH FUN 

BRINCANDO COM A MATEMATICA. Quern poderia 

imaginar que estudar operacoes matema'ticas beisicas seria 

tab divertido? Para resolver o problema matema'tico, 2 

jogadores inteligentes fazem seus gorilas correrem ao longo 

das margens de um rio, desviando-se dos animais 

que aparecem para obstruir a passagem. 

A matema'tica fica 

ainda mais 

desafiante quando os 

jogadores estab 

preparados para ela. 

Soma, subtracab, 

multiplicacab e 

divisab, todas ficam 

divertidas nesta hora! 

• POSSUI 18 NlVEIS 
DE APRENDIZAGEM 

• PARA 1 OU2 
JOGADORES 

•DESENVOLVIDO 
EM CONJUNTO 
COM PESSOAL 
ALTAMENTE ESPE- 
CIALIZADOEM ENSINO 
PARACRIANCAS. 




SHARK! SHARK! (TUBARAO! TUBARAO!) 

O terror sob a superf icie do oceano e, sob seu 
controle, um pequeno peixe comecara' a marcar pontos, 
engolindo rapidamente peixes menores e mordendo a 
cauda de um enorme tubarab preto. 
Tome cuidado com o tubarao, ele podera - virar em cima 
de voce um pouco rapido demais ... e voce estara mono! 
Existe um pesado traTego de tubaroes, cavalos marinho, 
caranguejos, lagostas e dgua-viva. 
Eles nadam velozmente, 

pulam, escondem-se 

atra"s das plantas ou 
deslizam por baixo de 
bancos de coral. 
Eles tern formas 
medonhas, cores 
chocantes, sab 
pequenos ou grandes 
e tern pessimas 
intencoes. 

Eles comem ou matam 
uns aos outros na 
primeira chance. 

• JOGO PARA 1 OU 2 JOGADORES 

• 4 VELOCIDADES DE JOGO 




ASTROSMASH 

Corra! Provoque explosoes! E afaste-se no hiperespaco, 

para esquivar-se da chuva de aster6ides assassinos. Ligue 

os motores. Computador de ataque envolvido em combate. 

Dispare uma rdpida rajada nos seus antagonistas alieni'genas. 

Voce os pegou! Agora respire profundamente e relaxe. Mas 

somente por uma fracao de segundos, por que outros 

problemas estab a caminho. 

Voce esta sozinho num universo hostil de asteroides cadentes 

e alieni'genas horn ici das. 

Voce possui inteligencia 

e velocidade, mas 

tambe'm esta" com uma 

pavorosa inferioridade 

numeVica. 

Com um pouco de 

prritica, voce podera 

sobreviver ... 

• JOGO PARA 1 
JOGADOR 

•ALIENI'GENAS DE 

COMBATE E 

ASTEROIDES CADENTES 
•POTENCIAL DE CONTAGEM 

(PLACAR) ILIMITADO 

• DISPOSITIVO HIPERESPACIAL 




SNAFU 

Comecou a competicao! Crie um labirinto para cercar o seu 
adversa"no ... ou ele acabara cercando voce. Reflexos 
instantaneos fazem com que a sua trilha continue em 
movimento, enquanto voce bloqueia o seu adversario e/ou a 
maquina numa armadilha sem safda. Ou entao, voce dirige 
uma serpente faminta atr^s do seu adversario tentando 
morder a Cauda dele antes que ele morda a sua. £ uma 
confusao enrolada onde so o mais veloz sobrevive. 

• JOGOPARA 1 OU 2 
JOGADORES 

• 4 VARIACOESDE 
JOGOS DE MORDER 

• 12 VARIACOES DE 
JOGOS DE 
BLOQUEIO 




BURGERTIME 

Divirta-se montando hamburgers ! ! ! Seu mestre cuca 
"Z£-Pllv1ENTA"esta' cercado! Ele 6 perseguido pelos 
"nojentinhos" salsichas, ovos e picles. Faca-o fugir por uma 
escada ou jogue uma pitada de pimenta no seu perseguidor 
para livrar-se momentaneamente dele. Cuidado! Eles estao 
atr^s do "Z6-Pimenta". Corra ate" a pr6xima camada de 
hamburger. Atraia um "nojentinho" ate" a camada e faca-o 
cair junto com ela. Quando aparecer um premio, corra ate 
ele e tente engolf-lo, ganhando assim uma pitada extra 
de pimenta. 
Mexa-se! Jogue 
pimenta, fuja, fapa os 
"nojentinhos" cairem 
ou amasse-oscom 
uma camada caindo, 
e veja oseu placar 
aumentar. Tente 
marcar mais pontos 
que o seu adversario 
ou entao quebrar o 
seu pr6prio recorde. 

• JOGOPARA 1 OU2 
JOGADORES 

• 7 EMOCIONANTES 
NlVEIS DE 
DIFICULDADES 

• 4 VELOCIDADES 
DE JOGO 




FROG BOG 



No meio de uma lagoa, sentados sobre duas folhas de 

Vitdria R6gia, achamos um par de sapos famintos, um para 

voce, e outro para o seu adversario. Sobre as suas cabecas 

voam grandes quantidades de deliciosos insetos. Voce 

controla a altura e a direcao de seu pulo; ate o estalido de 

sua longa lingua rosada. 

Pule alto demais ou 

com angulo errado e 

"PLOFT" seu sapo 

caira na lagoa. Ele 

devera" entao nadar 

de volta ate* a sua 

folha, perdendo 

assim um tempo 

precioso, enquanto 

o seu adversario 

continua marcando 

pontos. 

Voce pode optar por • JOGO PARA 1 OU 2 

jogar num cena"rio JOGADORES 

diurno. ou noturno, • MARCACAO DE PONTOS 

onde as dificuldades CONTINUA 

sao bem maiores. • 3 NlVEIS DE DIFICULDADE 

CENARIOS VARIANDO DO 
DIA A NOITE- 




LOCK "N" CHASE 



O seu ladrao esta tentando roubar o banco local. Quatro 

policiais estao atra"s dele numa perseguicao implacavel. 

Ande rapidamente ao longo dos corredores. 

Roube todas as 

moedas de ouro que 

achar no seu 

caminho. Tente 

pegar tamb6m a mala 

de dinheiro ou algum 

dos tesouros que 

aparecem repentina- 

mente. Veja o seu 

placar aumentar! 

Mantenha-se um 

passo a f rente da lei. 

Feche as portas e 

deixe os guardas fora 

do seu caminho. 

Cuidado! Se colidii • JOGO PARA 1 OU 2 

com um dos guardas JOGADORES 

eleo prendera'. • 4 VELOCIDADES 

Continue a corrida! DE JOGO 




